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MAGYARORSZÁG 

 

MAGYARORSZÁGI DÖNTŐ

VERSENYKIÍRÁS
  
 
 

 

 
A torna rendezője:
Nike European Operations The Netherlands, Magyarországi Fióktelepe 
 
 
 
A torna szervezője:
Wow Factor Kft 
Általános leírás
A Premier Kupa, hazánkban, tizenötödikk alkalommal kerül megrendezésre. 
A tornarendszert a teljes országra kiterjesztve bonyolítottuk le az elmúlt  szezonban.
 
Magyarországot három régióra osztottuk fel. Nyugat-magyarországi, kelet-magyarországi és budapesti régióra. 
 
Budapest kivételével mindkét régióban négy-nény kvalifikációs tornára került sor. A kvalifikációs tornákon négy csapat indult, melyek közül kettő jutott tovább a Regionális Döntőkbe. A Budapesti Regionális döntőn nyolc csapat indult. A Budapesti, a Kelet-Magyarországi és a Nyugat-Magyarországi Regionális Döntőkből négy-négy csapat jutott tovább a Magyarországi Döntőbe. Így a Magyarországi Döntőn résztvevő csapatok száma – az előző évekhez képest – tizenkettőre emelkedett. Ennek megfelelően a Magyarországi Döntőt két nap alatt bonyolítjuk le. 
 
Ebben az évben Magyarország renedzi a Premier Kupa Európai Döntőjét. A rendező és vendéglátó klub a felcsúti Puskás Ferenc Labdarúgó Akadémia. Az Akadémia korosztályos csapata automatikus résztvevője az európai döntőnek, de a jelenlegi tornarendszerben is részt vesz. Amennyiben a Puskás Akadémia csapata nyeri a Magyarországi Döntőt, abban az esetben a második helyezett csapat  is bejut az Európai Döntőbe.
 
 

 
   

1.    A torna célja
Játéklehetőséget nyújtani a az U-15-ös korosztály csapatai részére, hogy a bajnokságon kívül, a világ legkomolyabb utánpótlás tornáján mérjék össze tudásukat.
 
2.    Helyszín, időpont
Magyarországi Döntő:

FELCSÚT, PUSKÁS FERENC LABDARÚGÓ AKADÉMIA, 2011. MÁJUS 7-8, SZOMBAT, VASÁRNAP. 9.30h.
 
3.    Nevezés
A tornán a tizenkettő bejutott csapat (Győri ETO, Illés Akadémia, Pécsi MFC, Puskás Akadémia, Bp. Honvéd, FTC, MTK, Vasas Akadémia, DVSC, DVTK, Jászberényi SE, Szolnoki MÁV) játékengedéllyel rendelkező, igazolt játékosai vehetnek részt.
A nevezés a szervező által kibocsátott nevezési lapon történik, melyet legkésőbb a torna kezdete előtt kérjük a szervező részére faxon vagy e-mailben visszaküldeni.
 
4.    A torna menete
Magyarországi Döntő:
A csapatokat négy, három fős csoportba sorsoljuk a helyszínen. Minden csoportba egy nyugat-magyarországi, egy budapesti és egy kelet-magyarországi csapat kerül. A csoporton belül minden csapat egyszer játszik a csoport többi tagjával. A csoporton belül a helyezéseket a szerzett pontok száma dönti el. Amennyiben a csapatok azonos pontszámot gyűjtenek, úgy a helyezési sorrendet az alábbiak szerint kell eldönteni:
1.    egymás elleni eredmény
2.    jobb gólkülönbség
3.    több rúgott gól
4.    sorsolás 
Az első nyolc csapat közé a csoportok első helyezett csapatai automatikusan jutnak tovább, a csoportok második helyezett csapatai a másik csoport harmadik helyezettjeivel játszanak a továbbjutásért. Aki ezt a mérkőzést megnyeri, szintén továbbjut az első nyolc közé. A 9-12. helyezett csapatok szombaton hazautaznak. A többi nyolc csapat másnap, azaz vasárnap kuparendszerben folytatja a küzdelmeket. (lásd: Lebonyolítás, csatolva)

A helyosztó mérkőzéseken döntetlen eredmény esetén öt-öt büntető rúgás következik. A büntetőket a lefújás után pályán maradt játékosok végezhetik el.
KÉRJÜK A CSAPATOK PONTOS ÉRKEZÉSÉT!   9.30h!

5.    Korosztály: 1996. január 1-jén vagy azután született játékosok.
A játékosok életkorát a torna megkezdése előtt a versenybizottság ellenőrzi, az igazolások alapján. Ehhez minden játékosnak rendelkeznie kell érvényes fényképes igazolvánnyal.
A csapatvezetőnek rendelkeznie kell a torna megkezdése előtt egy teljes listával a 18 játszatható játékosról, akiknek részvételét a versenybizottság előzetesen engedélyezte. Az első mérkőzés lejátszása után további játékosok benevezésére már nincsen lehetőség.
 
6.    Játékidő
2 x 20 perc. A versenybizottság jogosult a játék időtartamának és a torna programjának megváltoztatására, ha arra a körülmények rákényszerítik. 
7.    Pontrendszer
A pontrendszer a következő: győzelemért 3 pontot kap a győztes csapat, a döntetlenért pedig 1-1 pontot kap mindkét csapat. Nulla pont jár a mérkőzés elvesztéséért.
 
8.    Csapatnévsor és cserejátékosok
A mérkőzések kezdete előtt a csapatvezetők kötelesek bemutatni a játékvezetőknek a játékosok nevét, mezszámát és születési idejét tartalmazó csapatlistát.
Cserejátékosok: A mérkőzéseken 7 (hét) cserejátékos közül 5 (öt) léphet pályára. 
 
9.    Csapatszínek
Minden csapatnak rendelkeznie kell a klub színeitől elütő színű másik felszereléssel, ami jól megkülönböztethető a klub színeitől. Ha a mérkőzés előtt, a játékvezetők szerint a két csapat mezszíne nagyon hasonló, úgy az elöl megjelölt csapatnak kell mezt váltania.
 
10.  Fegyelmezés
A játékos sárga lapos figyelmeztetését vagy kiállítását a játékvezető köteles a mérkőzés befejeződése után rögtön jelenteni a versenybizottságnak.
A kiállított vagy két sárgalapos figyelmeztetésben részesített labdarúgók csapatuk következő mérkőzésén nem léphetnek pályára.
 
A csapat pályán elért eredményét a következő esetekben érvénytelennek kell tekinteni:
-       ha a csapat komoly indok nélkül elkésik a mérkőzésről, 0 ponttal és 0-2-es gólkülönbséggel kell büntetni.
-       ha a csapat egy játékost jogosulatlanul szerepeltet, akkor a csapatot ki kell zárni. Ebben az esetben a csapatot mérkőzésenként 0 ponttal és 0-2-es gólkülönbséggel kell büntetni, és a csapat által esetlegesen megnyert díjakat vissza kell venni.
-       ha a játékvezető félbeszakította a mérkőzést a játékosok, a csapatvezetők vagy a csapat szurkolóinak fegyelmezetlensége miatt, úgy a csapatot 0 ponttal és 0-2-es gólkülönbséggel kell büntetni. Döntetlen állás vagy a vétkes csapat vezetése esetén a mérkőzés 3 pontját 2-0-ás gólkülönbséggel az ellenfél javára kell ítélni. Amennyiben az ellenfél 2-0-nál nagyobb gólkülönbséggel vezetett a mérkőzés félbeszakításának időpontjában, úgy a mérkőzés pályán elért eredményét kell változatlanul hagyni. Ha a játékvezető a mérkőzést mindkét csapat fegyelmezetlensége miatt volt kénytelen félbeszakítani, úgy a csapatok egyike sem kap pontot. Ebben az esetben mindkét csapatnál a 0-2-es gólkülönbséget kell figyelembe venni.
 

11. Óvások
A játékvezetők mérkőzés közben hozott döntései véglegesek, ezért azokkal kapcsolatos óvásokat nem lehet elfogadni. Minden másfajta óvást csak a felelős csapatvezető nyújthat be a versenybizottságnak, a mérkőzés befejezését követő 5 percen belül. A versenybizottság döntése ellen fellebbezésnek helye nincs.
 
Egyéb rendelkezések: A torna versenybizottsága dönt minden fent nevezett és a versenykiírásban nem szabályozott kérdésben a Magyar Labdarúgó Szövetség versenyszabályzata alapján.
 
12. Felelősség
Minden csapat és a csapatok játékosai a saját felelősségén vesz részt a tornán. A torna szervezője, a Wow Factor Kft, a Nike Magyarországi Fióktelepe és a helyi klubok, sportegyesületek, helyi szervezők, nem felelősek a résztvevők vagy klubok felszerelésében és vagyontárgyaiban bekövetkezett kárért, elveszésért vagy lopásért illetve a résztvevőket ért sérelemért vagy sérülésért.
 
13. Jutalmazás
Az Európai Döntőbe a NEM alanyi jogon bejutó csapat minden játékosa futballcipőt, sétáló felsőt és alsót kap illetve kvalifikálja magát a Puskás Akadémia csapatával egyetemben a Premier Kupa európai döntőjére, amelynek szállással, ellátással kapcsolatos költségeit a Nike Magyarországi Fióktelepe fedezi. 
 
 
Budapest, 2011. Április            
 
 
PREMIER KUPA VERSENYBIZOTTSÁG
Mezey György
főszervező             (06 30 9228155)
E-mail:

mezey.gyorgy@wowfactor.hu
Fax:


06-1-3360608
Tel.:


06-1-3360607
Cím:


WOW Factor Kft.

1039 Budapest, Karácsony Sándor u. 19.
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NEVEZÉSI LAP

MAGYARORSZÁGI DÖNTŐ

CSAPAT NEVE: _____________________________________________________
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A  FELTÜNTETETT  ADATOKAT  A  NIKE  MAGYARORSZÁGI FIÓKTELEPE BIZALMASAN KEZELI, AZOKAT MÁS RÉSZÉRE NEM ADJA KI!

HA NEM SZERETNÉD, HOGY KÉSŐBB TÁJÉKOZTASSUNK TERMÉKEINKRŐL, ESEMÉNYEINKRŐL, KÉRÜNK, TEGYÉL EGY  X-ET AZ  ’ N ’ OSZLOPBA.

CSAPATVEZETŐ NEVE:_______________________________________________

CÍME, TEL. SZ.: ______________________________________________________________

______________________________________________________________

A versenykiírásban foglaltakat elfogadom és tudomásul veszem:

Dátum:




______________________________ 

         Csapatvezető aláírása, pecsét

LEBONYOLÍTÁS MAGYARORSZÁGI DÖNTŐ (CSATOLVA IS)
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2011. MAJUS 7. SZOMBAT

D6

info/mérké-

info/mérké-

MERKOZESEK / 1. PALYA zés szam _|MERKOZESEK / 2. PALYA 2és szam | MAGYARAZAT

9.30  |MEGNYITO UNNEPSEG 4 DB 3-AS CSOPORTOT SORSOLUNK KI (A, B, C, D CSOPORTOK)

11.00 | A1-A2 Bl - B2 CSOPORTMERKOZESEK

12.00 [ C1-C2 D1 - D2 CSOPORTMERKOZESEK

13.00 | A1-A3 Bl - B3 CSOPORTMERKOZESEK

14.00 [ C1-C3 D1 - D3 CSOPORTMERKOZESEK

15.00 | A2 - A3 B2 - B3 CSOPORTMERKOZESEK

16.00 | C2-C3 D2 - D3 CSOPORTMERKOZESEK

17.00 |A.2. HELY. - B.3. HELY. 1. C.2. HELY. - D.3.HELY. 2. HELYOSZTO - CSOPORT 2.HELYEZETTEK JATSZANAK A CSOPORT 3. HELYEZETTEKKEL

18.00 |B.2. HELY. - A.3. HELY 3. D.2. HELY - C.3.HELY 4. HELYOSZTO - CSOPORT 2.HELYEZETTEK JATSZANAK A CSOPORT 3. HELYEZETTEKKEL
CSOPORT 1 HELYEZETT CSAPATOK AUTOMATIKUSAN TOVABBIUTNAK
A HELYOSZTO MERKOZESEK NEGY GYOZTES CSAPATA TOVABBIUT
A HELYOSZTO VESZTES CSAPATAI HAZAUTAZNAK

2011. MAJUS 8. VASARNAP

10.00 |A.1. HELY. - 2. MERKOZES GYOZTESE 5. B.1. HELY - 4. MERKOZES GYOZTESE 6. 1 - 8. HELY

11.00 |C.1. HELY. - 1. MERKOZES GYOZTESE 7. D.1 HELY. - 3. MERKOZES GYOZTESE 8. 1 - 8. HELY

12.00 |5.M VESZTESE - 6. M VESZTESE 9. 7.M VESZTESE - 8.M VESZTESE 10. 5 - 8. HELY

13.00 [5.M GY - 6.M GY 11. 7.M GY - 8.M GY 12. 1 - 4 HELY

14.00 [9.M GY - 10.M GY 13. 9.MV-10.MV 14. 5-6 HELY 7-8 HELY

15.00 [11.MV-12.MV 15. 3-4 HELY

16.00 [11.M GY - 12.M GY 16. DONTO 1-2 HELY

17.00 |EREDMENYHIRDETES





_1239354920.xls
Munka1

		Mezszám		Név:		Szül. dát.		E-mail cím, Mobil		N

		19.

		20.

		Szám:		Név:		Születési dátum






