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MAGYARORSZÁGI DÖNTŐ

VERSENYKIÍRÁS

A torna rendezője:

Nike E.O.N.  Magyarországi Fióktelepe 

www.focioltozo.hu

A torna szervezője:

WOW FACTOR EVENTS

1. A torna célja

Játéklehetőséget nyújtani a 15 éves korosztály csapatai részére, hogy a bajnokságon kívül, a világ legkomolyabb utánpótlás tornáján mérjék össze tudásukat.

2. Helyszín

A MAGYARORSZÁGI DÖNTŐ helyszíne FELCSÚT, PUSKÁS FERENC LABDARÚGÓ AKADÉMIA.

A pálya talaja műfű és fű, kérjük a megfelelő cipők használatát.
Időpontja: 2010. ÁPRILIS 10., SZOMBAT, 09. 00 h.

3. Nevezés

A döntőn a nyolc bejutott csapat (MTK Budapest, Vasas, Tisza Volán, Nyír-Suli, Videoton, Szekszárd, Illés Akadémia, Győri ETO) , játékengedéllyel rendelkező, igazolt játékosai vehetnek részt.
A nevezés a szervező által kibocsátott nevezési lapon történik, melyet legkésőbb a torna kezdete előtt egy héttel kérjük a szervező részére faxon vagy levélben visszaküldeni.

4. A torna menete

Kupa lebonyolítás: A nyolc csapatból kisorsolunk négy mérkőzést. A győztes csapatok az első négy helyért folytatják a kűzdelmeket, a vesztesek az ötödik – nyolcadik helyekért. Lebonyolítás az 1. Sz. mellékletben található. Döntetlenre végződő mérkőzések után öt-öt büntető rúgás következik, melyet a lefújáskor pályán maradt játékosok végezhetnek el.

A torna első helyezett csapata jut ki a Premier Kupa Európai Kvalifikációs Tornájára, melynek helyszíne: Aarhus, Dánia, időpontja: 2010. Április 29-május 3.

A sorsolással egybekötött megnyitó 9.30h-kor, a mérkőzések 11.00h-kor kezdődnek, kérjük a csapatok ennek megfelelő érkezését.

5. Korosztály: 1995. január 1-jén vagy azután született játékosok.

A játékosok életkorát a torna megkezdése előtt a versenybizottság ellenőrzi, az igazolások alapján. Ehhez minden játékosnak rendelkeznie kell érvényes fényképes igazolvánnyal.

A csapatvezetőnek rendelkeznie kell a torna megkezdése előtt egy teljes listával a 18 játszatható játékosról, akiknek részvételét a versenybizottság előzetesen engedélyezte. Az első mérkőzés lejátszása után további játékosok benevezésére már nincsen lehetőség.

6. Játékidő

2 x 20 perc. A versenybizottság jogosult a játék időtartamának és a torna programjának megváltoztatására, ha arra a körülmények rákényszerítik. 

7. Pontrendszer

A pontrendszer a következő: győzelemért 3 pontot kap a győztes csapat, a döntetlenért pedig 1-1 pontot kap mindkét csapat. Nulla pont jár a mérkőzés elvesztéséért.

8. Csapatnévsor és cserejátékosok

A mérkőzések kezdete előtt a csapatvezetők kötelesek bemutatni a játékvezetőknek a játékosok nevét, mezszámát és születési idejét tartalmazó csapatlistát.

Cserejátékosok: A mérkőzéseken 7 (hét) cserejátékos közül 5 (öt) léphet pályára. 

9. Csapatszínek

Minden csapatnak rendelkeznie kell a klub színeitől elütő színű másik felszereléssel, ami jól megkülönböztethető a klub színeitől. Ha a mérkőzés előtt, a játékvezetők szerint a két csapat mezszíne nagyon hasonló, úgy az elöl megjelölt csapatnak kell mezt váltania.

10.  Fegyelmezés

A játékos sárga lapos figyelmeztetését vagy kiállítását a játékvezető köteles a mérkőzés befejeződése után rögtön jelenteni a versenybizottságnak.

A kiállított vagy két sárgalapos figyelmeztetésben részesített labdarúgók csapatuk következő mérkőzésén nem léphetnek pályára.

A csapat pályán elért eredményét a következő esetekben érvénytelennek kell tekinteni:

· ha a csapat komoly indok nélkül elkésik a mérkőzésről, 0 ponttal és 0-2-es gólkülönbséggel kell büntetni.

· ha a csapat egy játékost jogosulatlanul szerepeltet, akkor a csapatot ki kell zárni. Ebben az esetben a csapatot mérkőzésenként 0 ponttal és 0-2-es gólkülönbséggel kell büntetni, és a csapat által esetlegesen megnyert díjakat vissza kell venni.

· ha a játékvezető félbeszakította a mérkőzést a játékosok, a csapatvezetők vagy a csapat szurkolóinak fegyelmezetlensége miatt, úgy a csapatot 0 ponttal és 0-2-es gólkülönbséggel kell büntetni. Döntetlen állás vagy a vétkes csapat vezetése esetén a mérkőzés 3 pontját 2-0-ás gólkülönbséggel az ellenfél javára kell ítélni. Amennyiben az ellenfél 2-0-nál nagyobb gólkülönbséggel vezetett a mérkőzés félbeszakításának időpontjában, úgy a mérkőzés pályán elért eredményét kell változatlanul hagyni. Ha a játékvezető a mérkőzést mindkét csapat fegyelmezetlensége miatt volt kénytelen félbeszakítani, úgy a csapatok egyike sem kap pontot. Ebben az esetben mindkét csapatnál a 0-2-es gólkülönbséget kell figyelembe venni.

11. Óvások

A játékvezetők mérkőzés közben hozott döntései véglegesek, ezért azokkal kapcsolatos óvásokat nem lehet elfogadni. Minden másfajta óvást csak a felelős csapatvezető nyújthat be a versenybizottságnak, a mérkőzés befejezését követő 5 percen belül. A versenybizottság döntése ellen fellebbezésnek helye nincs.

Egyéb rendelkezések: A torna versenybizottsága dönt minden fent nevezett és a versenykiírásban nem szabályozott kérdésben a Magyar Labdarúgó Szövetség versenyszabályzata alapján.

12. Felelősség

Minden csapat és a csapatok játékosai a saját felelősségén vesz részt a tornán. A torna szervezője, a Wow Factor Events, a Nike Magyarországi Fióktelepe és a helyi klubok, helyi szervezők, nem felelősek a résztvevők vagy klubok felszerelésében és vagyontárgyaiban bekövetkezett kárért, elveszésért vagy lopásért illetve a résztvevőket ért sérelemért vagy sérülésért.

13. Jutalmazás

A magyarországi döntő első helyezett csapata teljes Nike felszerelést kap és kvalifikálja magát a Premier Kupa európai kvalifikációs tornájára, amelynek utazással, szállással, ellátással kapcsolatos költségeit a Nike Magyarországi Fióktelepe fedezi. 
Budapest, 2010. Március
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NEVEZÉSI LAP

CSAPAT NEVE:______________________________________________________________
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A  FELTÜNTETETT  ADATOKAT  A  NIKE  MAGYARORSZÁGI FIÓKTELEPE BIZALMASAN KEZELI, AZOKAT MÁS RÉSZÉRE NEM ADJA KI!

HA NEM SZERETNÉD, HOGY KÉSŐBB TÁJÉKOZTASSUNK TERMÉKEINKRŐL, ESEMÉNYEINKRŐL, KÉRÜNK, TEGYÉL EGY  X-ET AZ  ’ N ’ OSZLOPBA.

CSAPATVEZETŐ NEVE:___________________________________________________________

CÍME, TEL. SZ.: ________________________________________________________________

________________________________________________________________

A versenykiírásban foglaltakat elfogadom és tudomásul veszem:

Dátum:




________________________________ 

         Csapatvezető aláírása, pecsét
I. sz. MELLÉKLET

	Időpont
	Mérkőzések
	Magyarázat
	Pálya

	 

	 9.00
	 
	ÉRKEZÉS

	 

	 9.30
	 
	MEGNYITÓ ÜNNEPSÉG - SORSOLÁS TESZTCSARNOK

	 

	 11.00
	1
	 - 
	5
	A mérkőzés
	1

	 11.00
	2
	 - 
	6
	B mérkőzés
	2

	 11.00
	3
	 - 
	7
	C mérkőzés
	3

	 11.00
	4
	 - 
	8
	D mérkőzés
	4

	 

	 12.00
	 
	 - 
	 
	A és C mérkőzés vesztesei
	V1 mérkőzés
	1

	 12.00
	 
	 - 
	 
	B és D mérkőzés vesztesei
	V2 mérkőzés
	2

	 

	 13.00
	 
	 - 
	 
	A és C mérkőzés győztesei
	GY1 mérkőzés
	1

	 13.00
	 
	 - 
	 
	B és D mérkőzés győztesei
	GY2 mérkőzés
	2

	 

	 14.00
	 
	 - 
	 
	7-8 helyezésekért
	V1 mérk vesztese - V2 mérk vesztese
	2

	 14.00
	 
	 - 
	 
	5-6 helyezésekért
	V1 mérk győztese - V2 mérk győztese
	1

	 

	 15.00
	 
	 - 
	 
	3-4 helyezésekért
	GY1 mérk vesztese - GY2 mérk vesztese
	1

	 

	 16.00
	 
	 - 
	 
	DÖNTŐ
	GY1 mérk győztese - GY2 mérk győztese
	1

	 

	 16.50
	 
	EREDMÉNYHÍRDETÉS
	1
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